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ช่ือกระบวนวิชา เกมและเกมมิฟิเคชันส ำหรับสำรสนเทศ ( Game & Gamification for Informations ) 

เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน  :  ม.บร. 213 (009213) 

ค าอธิบายลักษณะกระบวนวิชา  

ควำมหมำยและแนวคิดของเกมและเกมมิฟิเคชัน ทฤษฏีกำรเสพติดและควำมสนุก กรอบควำมคดิ
ของเกมและเกมมิฟิเคชัน กลยุทธ์ของเกมและเกมมิฟิเคชัน กำรออกแบบเกมและเกมมิฟิเคชัน เกมและเกม
มิฟิเคชันส ำหรับกำรรู้สำรสนเทศ กำรประยุกต์เกมและเกมมิฟิเคชันส ำหรับสำรสนเทศ  

Definition and concept of game and gamification. Theory of engagement and fun. Game and 
gamification framework. Game and gamification strategies. Design for game and gamification. Games 
and gamification in information Literacy. Application of game and gamification for informations. 
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ช่ือกระบวนวิชา กำรวเิครำะห์ขอ้มูลเชิงมนุษยศำสตรด์จิิทัล (Data Analytics in Digi Humanities) 

เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน  :  ม.บร. 213 (009213) 

ค าอธิบายลักษณะกระบวนวิชา  

       ควำมหมำย แนวคิดและหลกักำรกำรวเิครำะห์ขอ้มูลเชิงมนุษยศำสตรด์ิจิทลั กระบวนกำรกำร
วเิครำะห์ขอ้มูลเชิงมนุษยศำสตร์ดิจิทลั กำรวเิครำะห์ขอ้มูลส ำหรับมัลติมิเดีย กำรเรียนรู้ของเครื่องและกำร
ตีควำมโดยมนุษย ์กำรสร้ำงภำพข้อมูล แนวโน้มของกำรวเิครำะห์ขอ้มูลเชิงมนุษยศำสตร์ดิจิทลั 

Definition, concept, and principle of data analytics in digital humanities. Data analytics 
management process. Data analytics for multimedia. Machine learning and human interpretation. 
Data visualization. Trends of data analytics in digital humanities.  

 

 

 

 


